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目前，行业内普遍认为，元宇宙包含“虚拟原生”以及“虚实共生”的双重定义。
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Roblox副 副 54% 382
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⾝ AI
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本页内容来源：百度智能云官网
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本页内容来源：商汤科技官网
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本页内容来源：科大讯飞“讯飞超脑2030计划”
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• 元宇宙的⾏业影响 • 元宇宙⼈才培养趋势
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本页内容来源：商汤智能产业研究院《2021-2022产业元宇宙与应用：想象力比知识更重要》
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本页内容来源：本页内容来源：“开启数字安全元年”360集团战略发布会
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• 警惕“伪元宇宙” • 元宇宙发展的“⽭盾”
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Meta 26% 2510�
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http://meta.sootoo.com/

sootooinstitute

@

zhaojr@sootoo.com z1987613884
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结语

我们希望成为实现元宇宙去伪存真、健康发展的护航⼈

我们希望成为助推元宇宙上、下游协同发展的链接器

我们希望成为中国元宇宙⾛向世界的见证者与参与者
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